. 3D designer

Az alabbi utmutato segitségével megtanulhatod hogyan hozz Iétre alaprajzot szabad kézzel,
ismert méretek alapjan.

1. Kattints az “Epités ikonra” a bal oldali meniiben.

2. Kattints a “Kullsé fal” gombra.

f Belsé fal / valaszfal

@ Tér felosztasa
D Szoba

J+T- Kiltéri helyszin
ﬂ[ Ajtok és Atjarok
FH Ablakok

of=" Padlé Kivigasa

DI[ Kerités Hozzaadasa

3. Kattints egy tetszéleges sarokra a munkateruleten és kezdd el rajzolni a falakat. A
kurzor mutatja a rajzolt fal méretét (*Tipp: Huzd a falat keresztll az ajtokon, ablakokon,
egyeéb fali atjarokon).

4. Ha visszértél a kiindulasi ponthoz, kattints duplan.
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. 3D designer

5. Kattints a “Méretek megjelenitése” ikonra a felsé ikonsoron, hogy lasd a falak méreteit
létrehozas kdzben.

4 3DE designer Alaprajz példa ’

Mentés Masolat

riKijelsles ~ @ @ X @ @

6. Ahhoz hogy helyiségeket hozhass létre,
meg kell mérned az esl6 fal hosszat a

kiindulasi ponttdl. Kattints a “Magyarazé

EPITES
eszkdzOok” menu “Méret” ikonjara.

& Kilsé fal

& Belsé fal / vilaszfal
& Tér felosztasa

D Szoba

J+T- Kiiltéri helyszin

J] Ajtok és Atjarok

5 Ablakok

QAL Padlé Kivagasa

IIH Kerités Hozzaadasa

= Megjegyzés

A Nyil
7. Kattints a kiindulasi pontra, huzd a vonalat, majd kattints ujra ott, ahol a belsé fal

kiindulasi pontja lesz. (A méreteket késébb is megvaltoztathatod, ha a vonalra kattintasz
és a fehér kordket huzva uj méretet jeldlsz ki.).
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. 3D designer

8. Belsé helyiségek létrehozasahoz kattints a

“Belsd fal / valaszfal” gombra (az Epités B\ o
men( alatt). > EPITES

> Kiilsé fal

& Belsé fal / valaszfal . 8

2 Tér felosztasa

-'b': D Szoba
9. Kattints a Iétrehozni kivant helyiség sarkaira.

10. Amikor korbeértél a helyiség kertletén, kattints duplan.

Megjegyzés: A helyiség létrehozasa kézben a
fal méreteit a program a kapcsolédd fal
kozepétdl szamolja (a fal vastagsaga miatt).
Amint készen vagy a helyiséggel, a program
Kiija a fal kils6 és bels6é hosszusagat
egyarant. Utdlag is allithatod a falak/helyiség
méretét, egyesével a fal barmely részére
kattintva, majd huzva, vagy pedig az egyes
falakra kattintva, és a végeken megjelend
fehér karikakat huzva.

El is készultél 3D-s helyszineddel. Kérjuk tekintsd at a “Valtoztasd meg a padld, a
plafon és a falak szineit és anyagait” utmutatét, hogy még élethiibbé varazsold
termedet. (vagyis valtoztasd meg a padld, a falak szineit, stb.) Ajtok és ablakok
hozzaadasahoz tekintsd meg a “Terem szerkezeti elemek hozzaadasa” utmutatonkat.
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